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Nazov projektu:

1. Banskobystricky Hackathon

Autor: David Kapusta

Strucny popis:

Mesto Banska Bystrica nemusi byt len Udrzbarom, ale aj inicidtorom vyziev a inovativnych rieseni pre
vSetkych jeho obyvatelov. Liahfiou takychto rieseni je mestsky hackathon, ktory skoncentruje v
kratkom case zdroje a talent a vyriesi konkrétne problémy obyvatelov mesta alebo im ulahci Zivot
prostrednictvom novej aplikacie. Hackathon je 3-driové stretnutie programdtorov, grafikov a
kreativcov, ktoré bude mat za ciel priniest konkrétne koncepty, aplikacie a weby, ktoré budd mat
potencidl zjednodusit a zatraktivnit obyvatelom mesta Zivot. Okrem toho ma potencial vytvarat
spojenectvo so sukromnym podnikatelskym sektorom.

Popis projektu:

Mesto sa na 3 dni premeni na inovativne laboratérium ndpadov. Vyskumnici nemusia byt len
akademici, ale aj mestska sprava, ktord da priestor, data a motivaciu. Odmenou méze byt zvySena
efektivita, zmena spOsobu fungovania a nové pristupné inovacie. In$piraciou pre mesto méze byt 1.
Sarissky hackathon uskutoéneny v roku 2018.

Priebeh

Hackathon by sa zacal piatkovou konferenciou, kde by vystupilo viacero recnikov, hosti a odbornikov
na oblast otvorenych dat a mestskych inovativnych rieseni. Sucastou konferencie by bola aj panelova
diskusia a priestor na spoznavanie Ucastnikov. Medzi pozvanymi by boli konzultanti z IT firiem,
odbornici z neziskového sektora a inych samosprav so skisenostami. Viaceri z nich by nasledne
pomahali ako mentori pocas hackathonu. Konferencia sa mdze konat v priestoroch Mestského uradu
mesta Banska Bystrica alebo alternativne v jednej z aul Univerzity Mateja Bela. Stravovanie a catering
zabezpeci mesto Banska Bystrica. Po skonceni konferencie by bolo oficidlne spustené programovanie
resp. ,hacking”. Samotny hackathon by prebiehal v zasadackach mestského Uradu Banska Bystrica a v
pripade potreby v blizkej zdkladnej Skole. Oc¢akavana priblizna Gcéast 50 Ucastnikov. K dispozicii bude
noclah v telocvicni a triedach zékladnej skoly.

Sobota by pozostdvala predovsetkym z programovania, timovania a hackovania podla vytvorenych
projektovych timov. Hackathon by prebiehal v zasadackdch mestského Uradu Banska Bystrica a v
pripade potreby blizkej zdkladnej Skoly. Strava a obcerstvenie budu zabezpecené z prostriedkov
participativneho rozpoctu.



Posledny hackathonovy der bude dopoludnia pozostavat z programovania a nasledne by boli vSetky
projekty a jednotlivé timy vyhodnotené a odprezentované. Popoludni bude 1. Banskobystricky
hackathon oficidlne rozpusteny.

Inzercia a propagacia

Zakladnym predpokladom pre Uspech projektu su talent a ludské zdroje, ktoré je potrebné prildkat a
motivovat. V ramci projektu mesto cez svoje medidlne kanaly bude informovat o mestskom
hackathone. Okrem toho vyuzije regiondlne médid, televizie a svoje socialne siete na propagdciu 1.
Banskobystrického hackathonu.

SutaZ a odmena
Sucastou propagécie a motivacie bude odmena pre najlepsi projekt. Ten bude vyhodnoteny vybranymi
Ucastnikmi a odbornikmi piatkovej konferencie. Odmena bude 500 EUR.

Registracia
Ucast na hackathone bude podmienend registraciou prostrednictvom online prihlasovacieho
formulara.

Organizacia
Praktickd organizacia bude v rézii mesta Banska Bystrica a dobrovolnikov, ktori do projektu budu
zapojeni.

Obcerstvenie
Obcerstvenie bude zabezpecené pocas celého hackathonu. Budu vyuzité stravovacie sluzby externej
spolo¢nosti a zaroven obcerstvenie nakipené mestom Banskd Bystrica ako su pochutiny a ndpoje.

Sponzori a partneri

Mesto v sucinnosti s dobrovolnikmi vyhlada sponzorov a partnerov hackathonu. Partneri by boli
predovsetkym regiondlne medidlne domy, televizie a Banskobystricky samospravny kraj. Materialni a
finanéni sponzori moézu byt lokalne IT firmy a aj vacsie konzultacné a IT spolocnosti, ktoré podporuju
podobné aktivity. Okrem toho nadviazu spolupracu s tretim sektorom a iniciativou slovensko.digital.
Medzi sponzormi moézZu byt aj firmy dodavajuce kavu alebo energetické napoje, ktoré by zaroven
poskytli svoje produkty na ucely hackathonu.

Datova podpora

Predpokladom uspechu 1. Banskobystrického hackathonu bude dostupnost datovych setov a licencie
pre vyuZitie dat. Bude nevyhnutna sucinnost IT oddelenia mesta Banska Bystrica a vedenia mesta pri
spristupneni vhodnych dat. V pripade nedostupnosti istého typu dat, je mozné programovat a tvorit
na zaklade dostupnych dat z inych miest.

Téma
Prvy hackathon by nemal fixne stanovenu tému. Ucastnici dostanu slobodu v tvorbe novych rieseni.

Charakteristika prinosu projektu

Projekt ma potencial priniest praktické rieSenia a navrhy rieseni pre vsetkych obyvatelov mesta Banska
Bystrica. Podla dostupnosti jednotlivych datasetov je mozné zjednodusit Zivot pri vyhladavani
informdcii o majetku mesta, o Skoldch, dotaciach, podavani elektronickych Ziadosti ¢i prehlade
kriminality v meste. Kreativita je obmedzend len dostupnostou dat. Hackathon méze pdsobit ako
akcelerator agendy Smart City mesta Banskda Bystrica. Okrem toho podujatie moze zvysit atraktivitu
mesta a vylepsit jeho obraz ako moderného a otvoreného mesta novym prileZitostiam. Medialny
globdlny obraz mesta je dolezity je potencidlnych investorov a rozvoj podnikania v meste. V
neposlednom rade projekt aktivne podpori prakticku participaciu obyvatelov.



UdrZatel'nost projektu

Projekt v pripade Uspechu ma potencial sa stat pravidelnou akciou pod zastitou primatora a mesta
Banska Bystrica. Hackathon mézZe byt pravidelnym eventom, kde bude priestor na stretnutie Sirsej
komunity, odbornikov a zdujemcov o moderné smart city rieSenia. Projekt ma potencial sa stat
dolezitou sucastou mestského kalendara akcii s participaciou obyvatelov jeho mesta. Mesto disponuje
velkym talentom a energiou ludi poméct mestu bez naroku na odmenu. Rozumné mesto vytvori
podmienky, ktoré tento potencidl mozu zuzitkovat. Podujatie usetri verejné mestské prostriedky a
zaroven zatraktivni aktivnu participaciu.

Cas a miesto realizacie projektu:
Vybrany vikend v mesiacoch september alebo oktdber. Dni Piatok, Sobota a Nedela.

Miesto realizacie: Priestory Mestského Uradu Banska Bystrica, Aula Univerzity Mateja Bela, zakladna
Skola v centre mesta.

Rozpocet projektu:

Druh polozky: Sumav €:
1. Zabezpecenie obcerstvenia externym doddvatelom 2300
2. Odmena pre vitazny tim 500
3. Obcerstvenie zabezpecené mestom — ndpoje, pochutiny 200
4. Obcerstvenie zabezpecené mestom — ranajkovy bufet 200
5. Pripadné ndaklady na energie (zakladna Skola) 300
6. Prendjom priestorov na ucely konferencie 600
7. Pripadne naklady na ubytovanie hosti 400
Celkovy rozpocet projektu v €: 4500

Dobrovolnicka ¢innost navrhovatela:

Ako dobrovolnik poskytnem sucinnost pri organizacii hackathonu. Hladanie sponzorov a komunikacia
s hostami. Pozyvanie Ucastnikov. Personalna podpora pocas celej akcie hackathonu. Komunikacia s
vedenim mesta a kompetentnym oddelenim. Predpokladany pocet hodin dobrovolnickej prace 50
hodin. Okrem predkladatela ndvrhu sa zapoji do projektu viacero dobrovolnikov a nadsencov.



